IOF PILTLEGEND

IOF piltlegend on vormistatud tabeli kujul kindlate reeglite jargi
sumbolite abil, olles sellisena theselt moistetav kdikides keeltes.
Kasutatavad siimbolid on lUsna sarmased kaardi leppemarkidele ja

seetdttu ei tohiks ka nende moistmine eriti raske olla.

PEALKIRI

1. Voistlusklass

2. Raja pikkus linnulennult

3. Optimaalse variandi tdusude summa
4. Orienteerumise alguspunkti kirjeldus
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KP-de KIRJELDUSED

A: KP jarjekorra number

B: KP tunnushumber

C: milline objektidest

D: KP objekt

E: objekti tdpsustus

F: objekti m&éotmed

G: tahise asukoht objekti suhtes
H: muu tihtis info
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KP 3 (54) - idapoolse vésastunud lagendiku
8 x 6 m loodenurk (sees), joogipunkt
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SUMBOLITE KIRJELDUSED

Lahter C: milline objektidest

Lahter H: muu oluline info
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Lahter D: KP-objekt
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Kuiv kraav
Kiingas
Tipp (vaike kiingas)
Sadul
Lohkk
Véike lohk
Tehisauk
Kaljujarsak
Avakalju
Koobas
Kivi

Kivikulv

1. Viimasest KP-st pidev tahistus finiSisse 360 m
2. Viimasest KP-st koondav tihistus finiSisse 360 m
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Joogipunkt
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Vaatepunkt, kohtunik

Esmaabi

Lahter D jarg

| | | <€ CE|@ | F

|20 ]

-;'
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Kivihunnik
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Kivide grupp
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kraav

Haritav maa (pdld)
Rohumaa
Metsa nurk
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Tihnik, vosa
Raiesmik

Taimkatte piir

Metsatukk,
puudegrupp

Puude rida, hekk
Eriobjekt

Tihe hekk
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Rada

Siht

Kiviaed

Aed, tara, piire
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Hoone

Vare, vundament
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Liinipost
Jahilava, jahiiste
Sé6dasoim
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Lahter E: KP-objekti tdpsustus
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Lahter F: KP-objekti m6otmed
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Lahter G: KP-tdhise asukoht
objekti suhtes
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PILTLEGENDI NAIDE
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Voistlusklassid N21, M18, M45; rada 6,25 km; optimaalse variandi
tousude summa 110 m

Orienteerumise alguspunkt — lame sadul

KP 1 — tunnusnumber 32 — lohk

KP 2 — 38 - lohk

KP 3 — 39 — orvandi Ulaosa

KP 4 — 53 — lame lohk

KP 5 —41 — kiingas

KP 6 — 55 — nina peal

KP 7 — 43 — kungas, raadiopunkt

KP 8 — 44 — soo idanurk (soo kaldal)

KP 9 — 45 — sookese laanenurk (sookese kaldal)
KP 10 — 47 — Idunapoolse kivi h 1,5 m pdhjakilg
KP 11 — 48 - kiingas

KP 12 — 50 — lageda sihi (liini) ladneots
Viimasest KP-st finiSisse tahistus 100 m
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ORIENTEERUMISRAJA
LEGEND

Orienteerumisraja legend on raja kohta koostatud ja voistlejale
antav kirjalik tdpsustus raja ja eriti sellel asuvate kontrollpunktide
(KP) kohta eesmargiga vahendada juhuslikkuse osa tulemustes.
Kasutusel on kolm legenditiilipi: tekst-legend algajaile,
lihendatud |OF-i (Rahvusvahelise Orienteerumisféderatsiooni)
legend ja taielik IOF-i piltlegend ametlikel vdistlustel.

Legendi pealkirjas on osavétuklass ja raja pikkus, suurematel
voistlustel ka optimaalse liikumisvariandi tdusude summa.

Tekstlegendi néide:

M10NR (nddrirada) 1,8 km

1. 31 Hoone NO (kirde) kiilg

2. 32 Kraavi ots

3. 37 Lagendiku 10 x 10 m S (I6una) nurk
4. 39 Kivi 1,5 m N (pdhja) killg

Tahistus finiSisse 100 m

Jargnevalt tutvume piltlegendiga. Tegelikult on nii, et kui asja
olemus omale selgeks tehtud, on piltlegend palju paremini
Joetav* kui tekstlegend



