Markeorienteerumine

Moiste
Mirkeorienteerumise (MO) puhul on maastikule margitud tdhistatud rada, millel asuvad ilma
tunnusnumbriteta kontrollpunktid.
Vaistleja lilesanne on téielikult 14bida rada ja teha SI-kiibiga mirked:

* nendes KP-des, mille asukoht kaardil langeb kokku KP asukohaga maastikul

* igas rajale jddvas kohustuslikus KP-s
Maastikule on paigutatud 2 — 5 korda rohkem KP-sid kui on voistleja kaardil. Osa neist on
,,0iged“ ehk nende asukoht kaardil ja maastikul langeb kokku.
Rajal olevate ,,0igete” KP-de arv avaldatakse vdistlusinfos.
Iga valesti mérgitud KP eest antakse voistlejale 60 karistussekundit ajatrahvi voi tal tuleb
labida karistusring. 60 sekundit ajatrahvi saab ka puuduva voi liigse KP-mérke eest.
Maksimaalne trahv saab olla rajal olevate KP-de arv x 60 sekundit.
Lopptulemuse madrab raja ldbimise aeg, millele on lisatud karistussekundid voi
karistusringi(de) ldbimise aeg.
Kui vaistlejal pole iihtegi mérget rajal olevatest KP-dest vai tal puuduvad kohustuslike KP-de
marked, tulemus tiihistatakse.

Markeorienteerumist on soovitav korraldada suuskadel nii eraldi- kui tihisstardist nii
individuaal- kui teatevdistlusena. Lume puudusel voib vaistluse 14bi viia ka joostes.

Kaart
Kui voistlus toimub suuskadel, tuleb kaart joonistada ja triikkkida vastavalt IOF
suusaorienteerumise kaardi nduetele. Soovituslik kaardi mddtkava on 1:5000 voi 1:7500.
Vaistleja kaardile peavad olema triikitud:

* start

* kontrollpunktid, mille juures on jirjekorranumber

* koik suusarajad, mida kasutatakse voi on rajalt ndhtavad
Lubatud on ka MO variant, mille puhul kasutatakse orienteerumisjooksu kaarti ja tihtegi
suusarada kaardile ei kanta.

Rada

Rada tuleb looduses téhistada nii, et vdistlejal poleks probleeme rajatdhistuse jalgimisega.
KP-d paigutatakse vastavalt orienteerumisjooksu nouetele, kuid ilma TUNNUSNUMBRITA.
Kui voisteldakse suuskadel voib KP-d paigutada vastavalt suusaorienteerumise nouetele (raja
kohale).

Raja tdieliku ldbimise kontrolli holbustamiseks voib rajale panna iihe vo1 mitu kohustuslikku
KP-d, mis ei ole mérgitud kaardile, kuid milles markimine on voistlejale kohustuslik.
Kohustuslik KP tuleb selgelt eraldada iilejaanud KP-dest ja selle nédidis peab olema vilja
pandud vdistluskeskusesse.

Vaoistluse jaoks valmistatakse ette iiks voi mitu 2-5 km pikkust rada, millede jérjestikune voi
korduv ldbimine vdoimaldab saavutada vdistlusklassile vajaliku rajapikkuse. Raja korduval
labimisel saab voistleja igaks ringiks uue uute KP-asukohtadega kaardi.
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Mairkeorienteerumist saab edukalt 14bi viia suusakeskustes olevatel suusaradadel. Kasutatakse
suusaorienteerumise vai orienteerumisjooksu kaarte.

Naide voistluste korraldamiseks ja osalemiseks:



Korraldajal on kasutada 3-5 km pikkune suusarada. Sellele rajale paigaldab rajameister 10-25
ilma tunnusnumbrita KP-d, mis on varustatud Sl-jaamadega. Rada on tahistatud stardist
finisini ning kaardile on mérgitud 5-6 jarjekorranumbriga KP-d, kus tuleb teha mérge SI-
kiibiga.

Suusaorienteerumise kaardiga korraldatud mirkeorienteerumisvoistlus:

Rajameistri kaart
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Orienteerumisjooksu kaardiga korraldatud méirkeorienteerumisvdistlus:

Rajameistri kaart

Voistleja kaart
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Mirkus
Rajameistri kaardil olevad KP-de tunnusnumbrid on vajalikud SPORTidendi
programmeerimiseks. Maastikul neid ndha ei ole.

* * *

Valgamaa 2012.a. MYV ja Talimingude mirkeorienteerumise lithike selgitus

Kaardi mastaap on 1:7500, suvine variant. Kaardile on triikitud start ja need KP-d, milles
voistleja peab tegema mirke. KP rongad on margitud jarjekorranumbritega 1,2,3... jne. Rajal
on KAKS KORDA ROHKEM KP-sid ja koik on ilma TUNNUSNUMBRITA. KP-tdhis on
raja kohal ja Sl-jaam on paigutatud maastikul raja kdrvale. Vaistleja 10pptulemuse méadrab
tdhistatud voistlusraja ldbimise aeg, millele lisandub valesti, puuduva voi liigselt margitud
KP-de trahv (iga eest 60 sek). Rajal vdib olla ka KOIGILE KOHUSTUSLIK KP, mis ei ole
kaardil ja selgelt erinevalt tihistatud ning seal PEAVAD KOIK mirkima. Rada on tihistatud
varviliste kileribade ja viitadega.



